Jatékszabalyzat
Kék Mokus 2014. évi torna

A mérkdzéseket a labdarugas altalanos szabalyai szerint bonyolitjuk le, az alabbi kiegészitésekkel, illetve fontosabb
szabalyokkal:

— Amérk&zést 1 kapus és 5 mezdényjatékos jatszhatja csapatonként,
- maximum nevezési létszam csapatonként 15 f6; melyet Versenykiirasnak megfelelé hataridéig kell leadni a
szervez6knek

- a versenyen mindenki sajat felelésségére vehet részt. Minden csapatvezet6 a Verseny megkezdése elétt /egy
erre rendszeresitett nyomtatvanyon/ nyilatkozzon, hogy err6l minden jatékosat egyenként tajékoztatta illetve azok
ezt tudomasul vették! A nyilatkozat hianya kizaré ok!

- Acsapatok 10 perccel a mérkézés hivatalos kezdési id6pontja el6tt kdtelesek megjelenni.

- A mérkdzés kezdésekor varakozasi id6 5 perc.

— a mérkdzés elkezdéséhez sziikséges minimalis Iétszam: 5 /1+4/ {6,

- ha barmely csapat létszama a kiallitasok, sérulések kdvetkeztében 4 f6 ala csdkken, a mérkézést be kell szlintetni és a
vétlen csapat javara kell a 3 pontot itélni 3:0-as gélkilénbséggel

— a két csapat csak jol megkuldnbdztetheté mezben Iéphet palyara (azonos szinli mezeknél a vendég csapatnak kell
megkulonbdztethetd, lehetdleg szamozott mezrdl gondoskodnia),

— jatékidd: 2x20 perc, kapuméret: 5x2 m,

- a félidék kozotti sziinetre maximum 5 perc all rendelkezésre,

- becsuszo szerelés tilos! (A becsuszoé szerelést kozvetlen szabadrigassal és sarga lappal kell blntetni)

- ha a labda az oldalvonalon hagyja el a jatékteret ujra jatékba hozni partdobassal vagy oldalberigassal egyarant lehet
(partdobasnal, illetve oldalberugasnal az ellenfél jatékosa 2 m-nél kozelebb nem mehet a dobdhoz),

- szabalytalanul elvégzett partdobast, oldalberigast (labda a vonalon vagy azon kiviil max 25 cm-re allé helyzetben, a
rugo jatékos a jatéktéren kivil) kovetéen rogton a masik a csapatra szall at a partdobas, oldalberugas joga

- szabad- és szbgletrugasoknal, kozépkezdésnél az ellenfélnek 3 méterre kell lennie a labdatdl,

- ha a labda a védd csapat jatékosat (beleértve a kapust is) érintve az alapvonalon hagyja el a jatékteret, szogletrugast
kell itélni,

- ha a jatéktéren belll valamilyen idegen targyhoz ér a labda (pld.: mennyezet), akkor a jatékvezetd itéljen bedobast,
oldalberugast a labdat utoljara érintd csapat ellenfele javara, abbdl a vonalbdl, mely legkdzelebb esik annak a targynak a
vonaladhoz, melyet a labda érintett

- kirugast a foldrél, allé labdaval kell elvégezni és a labdanak érintés nélkul kell elhagynia a biintetétertlet (6-os) vonalat
— k6zépkezdésbdl kdzvetlenll gol érhetd el,

- hazaadast a kapus csak akkor érintheti kézzel, ha az nem alsé labszarral tortént, illetve nem szandékos
labdamegjatszast kovetd szandékos hazaadas

- a kapus kézzel csak egyszer birtokolhatja (a védés nem szamit birtoklasnak) a labdat; golt csak labbal érhet el

- a kapus 4 mp-nél tovabb nem birtokolhatja a labdat,

- a tornan 2 perces, valamint végleges kiallitds van érvényben,

- a 2 perces kiallitas utan csak a zsUri asztaltdl, a felez6vonalnal lehet a jatéktérre 1&pni,

- a palyardl 2 percre kiallitott jatékos a blntetés utan visszatérhet a jatéktérre

- (kispadrol 2 percre kiallitott jatékos esetén, a vétkes jatékos csapatanak palyan lévé létszamat a kiallitas
id6tartamara csokkenteni kell, utana kiegésziilhetnek!)

- a buntetési id6t a jatékvezetbk mérik, és a kiallitas letelte utan szintén a jatékvezetdk engedik vissza a jatékost.
- a palyarol véglegesen kiallitott jatékos helyére mas jatékos mar nem allhat be a hatralévé idében. A véglegesen
kiallitott jatékos a kispadon sem maradhat, el kell hagynia a palya kdrnyékét.

- a kispadrdl tortént végleges kiallitas esetén, a vétkes jatékos csapatanak palyan lévé létszamat csdkkenteni kell,
és a mérk6ézés hatralévd idejére a csapat Iétszama mar nem egészilhet ki! A kispadrdl véglegesen kiallitott
jatékos a kispadon sem maradhat, el kell hagynia a palya kérnyékét.

- A véglegesen kiallitott jatékos a kdvetkez6 mérkézésen automatikusan nem jatszhat. Ellene fegyelmi hatarozatot
kell hozni kdzvetlenll a mérkdzés utan.

- blntetéragas (9 m) alkalmaval minden jatékosnak a felez6vonalon tul kell elhelyezkednie a bintetérugas pillanataig
(kivéve a rugo jatékost és a védekezd csapat kapusat).
— A helyoszté mérkézéseken az utolsé 2 percben tiszta jatékidét mérink!

A mérkbézéseken gybzelemeért 3 pont, dontetlenért 1 pont, vereségért 0 pont jar.
A csapatok helyezési sorrendjét a megszerzett tobb pont hatarozza meg.
Azonos pontszerzés esetén az alabbi sorrend dont:

- egymas elleni eredmény ,



- jobb gdlkiilénbség ,

- t6bb rugott gol .

Egyenes kieséses rendszerben, ha a mérkdzés dontetlenre végzddik, 3-3 blntetérigassal dontik el a gyéztes csapat
kilétét. A buntetérigasokban azok a jatékosok vehetnek részt, akik a lefujas pillanataban a jatéktéren tartozkodtak.
Amennyiben ez sem dont, ugy tovabbi 1-1 buntetérigas kévetkezik, melyeken az addig még nem rugé jatékosok
(beleértve a kapust is) vesznek részt (a rugas megkezdése elbtt a csapatokat azonos Iétszamra kell médositani).

Kiegészités a labdarugas jatékszabalyaihoz (fegyelmezés) /az altalanos eseteken tul, kiiléndsen az alabbiakban/:
2 percre ki kell allitani a jatékbol azt a jatékost, aki:
- nagyobb gesztikulalasokkal, ordibalassal biralja a jatékvezetdé miikddését (a jatékvezetbre sérté megjegyzést tesz;
kifejezést hasznal)
- a labda szandékos kezezésével golt vagy golhelyzetet, igéretes akciot akadalyoz meg,
- nyilvanvalé gdl elérésében szabalytalanul akadalyozza meg ellenfelét
- szabadrugast vagy bintetéragast maga utan voné szabalytalansaggal gol elérésében akadalyozza meg ellenfelét
- sportszer(tlen magatartasaval provokalja ellenfelét.
- sulyos sportszeriitlenségben vétkes (pl. amikor a labda nincs jatékban, szandékosan megit, megrig egy masik
személyt),
- durva jatékban vétkes (pl.: amikor a labda jatékban van, szandékosan megut, megrig egy masik személyt, a jatékos a
labdat nyilvanvaléan nem akarja megjatszani vagy a labda nincs megjatszhaté kdzelben — azonban cselekedete nem
veszélyeztetheti az ellenfél testi épségét.)
- ellenfelére — nem a labda szabalyos megjatszasanak szandékaval - raronto jatékost vagy kapust
Piros lap
- sulyos sportszer(itlenségben vétkes (pl. amikor a labda nincs jatékban, szandékosan er6szakos médon, tulzott

er6vel megut, megrug egy masik személyt)

- sulyosan sért6 vagy goromba kifejezéseket hasznal, megloki a jatékvezet6t

- durva, er6szakos jatékban vétkes (pl.: amikor a labda jatékban van, szandékosan megit, megrug egy masik
személyt, a jatékos a labdat nyilvanvaléan nem akarja megjatszani vagy a labda nincs megjatszhato
kozelben és ezzel veszélyezteti az ellenfél testi épségét.)

- ugyanazon a mérkézésen a masodik 2 perces kiallitast kapja
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